
La formation Animateur/Animatrice Esport, c’est quoi ?

BPJEPS MAPS

MAV

Niv. 4

Niv. 5

Développement
de compétences

CDSSA

Analyste Vidéo

Animateur Esport

Scannez & inscrivez-vous :
Plus d’infos sur notre site web

Insertions professionnelles

Parcours de formation

Un titre professionnel de niveau 4 (Bac) conçu pour préparer à une carrière dans le sport électronique.  Devenez un expert 
capable de gérer, organiser et promouvoir des événements Esport tout en maîtrisant la gestion de communauté, le 

marketing digital, et les aspects techniques du gaming (n° RNCP 37427, échéance le 27-03-2026).

Téléchargez et envoyez votre dossier. 
school-malherbe-caen@smcaen.fr

Employeurs potentiels : 
- Clubs esportifs, associations sportives et culturelles, commerces 
de jeux vidéo, collectivités locales, organisateurs d’événements 
esportifs  
  
Missions principales  :  
- Organiser des tournois esportifs  
- Identifier les ressources nécessaires pour les événements  
- Garantir le respect de la réglementation  
- Promouvoir le Esport sur le territoire local  
- Encourager une pratique inclusive et responsable

Les points clés de la formation
Durée : 12 mois en alternance  
Volume horaire : 450h en centre / ouverture possible à la 
mobilité internationale / 1309h en structure  
Rythme : 2 jours en formation / 3 jours en entreprise  
Coût : 7 168 € (pris en charge par le CFA pour les apprentis)
Formation accessible aux personnes en situation de 
handicap

Comment s’inscrire ?

Maîtriser l’outil informatique et être 
passionné par le gaming  

Une expérience en animation ou 
encadrement est un atout 

Prérequis
Apprentissage ou professionnalisation

Auto-financement  

CPF : mon compte formation 

Plan de développement de compétences

Financement
de la formation

Modalités d’évaluation

CCP1 CCP2

CCP3

Concevoir un projet 
d’animation esport et 
organiser des tournois

Organiser un tournoi esportif 

Conduire une séance d’animation
ou de découverte esportive

Compétences à acquérir
Concevoir et organiser des projets d’animation
et des tournois Esport  

Conduire des séances de découverte
et d’animation esportive  

Gérer la promotion et la communication
des événements esportifs  

Anticiper et résoudre les problèmes techniques
liés au gaming

Sensibiliser le public à une pratique saine et 
inclusive du E-sport 




